3. alkalom - A projekt sziiletése, projektszervezet,
otletgeneralas: eimélet

IKT projektmunka I. - 10. ibisz

Az igénytél az elfogadott projektig

A projekt nem ugy indul, hogy valaki kitalal valamit, és nekidll. EI6bb van egy igény: valakinek szliiksége
van valamire, vagy valami nem m(ikédik.

IGENY / PROBLEMA — OTLET — JAVASLAT — DONTES — INDITAS Példa: ,lasstiak a labor gépei” —
~OSD-csere” — ,,ennyi gép, ennyi pénz, ennyi id6” — az igazgato jovahagyja — kezdddhet a munka.
A dontést a megrendel6 hozza meg. A projekt adatait a projektalapito lapra irjuk (F5): megrendeld,
igény, cél, eredménytermék, mit NEM tartalmaz, hataridé, mérfoldkévek, eréforrasok, kockazatok.
« A cél legyen konkrét és ellendrizheté. Nem ,jé weboldal”, hanem ,,5 oldalas weboldal, amely
december 15-ig elérhetd, és telefonon is olvashato”.

. ird le, mit NEM tartalmaz a projekt. Menet kozben mindig jon egy ,és ha még ezt is...”. Ha le van
irva, nyugodtan mondhatjuk: ,ez egy kévetkez6 projekt”.

A terjedelem és a projekt-haromszog

A terjedelem az, hogy mit csinalunk meg a projektben, és mit nem. Harom dolog fiigg 6ssze: TARTALOM
- IDO - KOLTSEG/EROFORRAS. Ha az egyik valtozik, a tobbinek is kell, kiildnben a minéség romlik.
Példa: ha a hataridd a felére csbkken, vagy tébb ember kell, vagy kevesebb tartalom, vagy romlik a
mindség.

Ki kicsoda egy projektben?

Szerep Mit csinal?

Megrendel6 (szponzor) kéri, jovahagyja, atveszi az eredményt

Projektvezet6 figyel arra, hogy a projekt haladjon, és mindenki tudja a dolgat
Csapattagok elvégzik a munkacsomagokat

Szakért6 egy-egy kérdésben segit (pl. a rendszergazda)

» A projektvezetd nem a fénok, és nem is feltétlentl a legokosabb, hanem aki jol tud szervezni és
kommunikalni.

» FelelGslista: feladat - ki csinalja - ki dont - kit tajékoztatunk. Egy feladatnak egy felelése van
(segitdje lehet t6bb), kilonben mindkettd azt hiszi, hogy a masik csindlja.



Projekt-munkamodszerek

Igényfelmérés

Tervezés

Megvalositas

Tesztelés

Atadas

Egymas utan, mint a vizesés: a kbvetkezs 1épés csak akkor kezdddik, ha az el6z6 kész. Visszalépni nehéz.

tervezés
i

\

Feladatlista
(backlog) ,

visszatekintés: mit javitsunk" SPRINT
‘ 1-4 hét
S /’\‘ Miikédd

részeredmény

, napi 5 perc egyeztetés

bemutatas a megrendelének

arajanlat elkészitése haldzati terv — Péter projektalapité lap
bemutato diai interjukérdések — Anna Gantt-diagram

dokumentacio



Vizesés Agilis (Scrum) Kanban

Haladas |épésrél 1épésre, révid kérokben (sprint), folyamatosan: a cetlik oszloprol
egyszer mindegyik végén miksdé oszlopra haladnak (Teendé —
részeredmény Folyamatban — Kész)
Valtoztatas | nehéz kénny kénny
Mikor j6? ha az igény el6re ha az igény valtozik (szoftver, | barmelyik mellé, feladatkévetésre
ismert (halozat weboldal, app)

kiépitése, esemény)
Eszkdz Gantt-diagram feladatlista, sprintek tabla cetlikkel (Trello, Planner)

Mindegyik médszerben ott van a projekt ot fazisa (kezdeményezés, tervezés, megvalositas, ellenérzés,
lezaras). Mi a kett6t keverjiik: Gantt-diagrammal tervezlink, és Kanban-tablan koévetjik, ki min dolgozik.

Otletgeneralas

o Brainstorming (széban): a mennyiség a cél - nincs kritika (majd késébb) - egymas Gtleteire épitink - a
szokatlan 6tlet is j6het.

+ 6-3-5 (irasban): 6 ember - 3 dtlet - 5 perc, aztan a lap tovabbmegy, és a kdvetkezd tovabbfejleszti. igy
a csendesebbek is ugyanannyi Gtletet adnak, és nem a leghangosabb dont.

» Gondolattérkép: kbzépen a téma, dgakon az Gtletek és a részletek.
» Pontozasos szavazas: mindenki 3 pontot oszt el a legjobb Gtletek kozott.

Az eltér6 nézépont eréforras, nem akadaly. Ugyanazt a labort a didk, a tanar és a rendszergazda
egészen masnak latja.

Fogalmak réviden

igény - megrendeld - projektalapitd lap - terjedelem - projekt-haromszdg - kockazat - projektszervezet -
projektvezets - felelGslista - vizesés - agilis (Scrum), sprint - Kanban-tabla - brainstorming - 6-3-5 modszer -
gondolattérkép - pontozasos szavazas



F5 - Projektalapito lap

Csapat: Datum:

Ezt a lapot minden projekt elején kitéltjik. Ez a projekt ,,személyi igazolvanya”.

1. oldal - A projekt

Rovat Kitoltés
A projekt neve
Megrendeld (ki kéri, ki fogadija el?)
Igény vagy probléma (miért kell?)
Cél (konkrét és ellendrizhetS: mit, mennyit, mikorra?)
Eredménytermék (mit adunk at a végén?)
Mit NEM tartalmaz a projekt? (legaldbb 2 dolog) 1.
2.
Hatarid6
Mérféldkovek (fontos kdzbensé pontok és datumok) 1.
2.
3.
Er6forrasok (id6, eszkdzok, anyagok, pénz)
Kockazatok (mi mehet félre, és mit tesziink ellene?) 1. —
2. —

Jo cél: ,5 oldalas weboldal, amely december 15-ig elérhetd, és telefonon is jol olvashaté.” Rossz cél: ,,jo

weboldal”.

2. oldal - A projektszervezet

Projektvezet6: Miért 6? (melyik er6s szerepe miatt?)

Szerepek a projektben:

Név Szerep a projektben

Erés csapatszerepe

Felel6slista (legaldbb 6 feladat; egy feladatnak egy felelése van)

Feladat Ki csinalja? Ki dént réla?

Kit kell tajékoztatni?




Jovahagyas: (a megrendeld alairasa)




F6 — 6-3-5 otletlap (brainwriting)

A kérdés:

Szabalyok

1. Minden korben 3 otletet irsz a sajat soraidba, 3 perc alatt.

2. A jelre a lapot jobbra adod.

3. A kovetkezd lapon elolvasod a folotted Iévé Otleteket: vagy tovabbfejleszted Gket, vagy Gjat irsz.
4. Nincs kritika, és a furcsa otlet is johet.

5. A végén mindenki 3 pontot oszt el a legjobb Otletek kdzott (egy 6tletre tobb pont is mehet).

Az otletlap

Kor 1. otlet 2. otlet 3. otlet

1.

A csoport 3 legjobb otlete (a pontozas utan)

( pont)
2. (___pont)
( pont)

Melyik sajat otletedet fejlesztette tovabb valaki, és hogyan?



1. projekt - Halézat egy kis irodanak

Csapat: Csapattagok:

A megbizas

A Pixel KényvelGiroda Kft. (j irodaba koltozik. Az iroda vezet6je, Kovacs Anna azt kéri téletek, hogy
tervezzétek meg az iroda szamitogépes haldzatat, és adjatok ra arajanlatot. Amit most tudunk: kb. 6
munkatars, mindenkinek sajat szamitdégépe van, kell nyomtatoé és egy kozos fajltarold, és a
vendégeknek is legyen Wi-Fi. A tobbit ti kérdezitek meg téle egy interjun (november 11.).

Mit kell elkészitenetek?

# | Termék Mikorra?

1 | Projektalapito lap: cél, terjedelem, csapattagok és szerepek, kockazatok | nov. 11.

2 | Utemterv (Gantt-diagram) és felel8slista: ki, mit, mikorra nov. 11.

3 | Kovetelménylista az interju alapjan nov. 11.

4 | Haldzati terv Packet Tracerben: minden eszkdz bekotve, IP-cimekkel, nov. 25. (terv) - dec. 2.
miikédd ping (mUkodik)

5 | Eszkézlista és arajanlat tablazatkezelSben: eszk6zok, kabelezés, nov. 25.

munkadij, végbsszeg

6 | Dokumentacio (4-6 oldal): a megoldas leirdsa, a haldzat rajza, IP-cimterv, | dec. 9.
arajanlat, tesztek

7 | Bemutaté (8-10 perc, minden csapattag beszél) a ,megrendelének”, az jan. 6.
osztaly el6étt

Minden fajlt a csapat GitHub-taroldjaban tartotok (ezt az elsé projektoran, nov. 4-én hozzuk létre
k6zbsen).

A menetrend

Datum Mit csinalunk?

nov. 4. inditas: csapatok, szerepek, projektalapité lap, Gantt - a GitHub-tarolé létrehozasa

nov. 11. | interju a megrendelével (a tanar jatssza), kdvetelménylista - jegy: projektterv (csapatjegy)
nov. 18. | a halézat megtervezése Packet Tracerben, eszkdzlista

nov. 25. | arajanlat tablazatkezelében - jegy: haldzati terv + arajanlat

dec. 2. a halozat megvalositasa Packet Tracerben, tesztelés (ping), dokumentacio

dec. 9. a ,,jo eléadas” szabalyai, a dokumentacio véglegesitése

dec. 16. | a bemutato elkészitése, probaeléadas a csapaton belll

jan. 6. a bemutaté az osztaly el6tt - csapat- és egyéni jegy



A szerepek a csapatban

Mindenkinek legyen egy f6 feleléssége (de mindenki dolgozik mindenen):

» Projektvezet6: tartja az Utemtervet, kiosztja a feladatokat, 6 tartja a kapcsolatot a ,megrendelével”;
« Halozattervezd: a Packet Tracer-terv és az IP-cimek;
» Pénziigyes: az eszkozlista és az arajanlat;

« Dokumentator: a dokumentacio és a GitHub-tarol6 rendben tartasa.

Haromfds csapatban egy ember két szerepet is vallal.

Hogyan értékeliink?

Mit néziink? Pont
Projektterv: alapité lap, Gantt, felel6slista, kbvetelmények 10
Halozati terv: minden eszkdz bekotve, logikus cimzés, miikodd ping 15
Eszkozlista és arajanlat: valos arak, forrassal, végosszeg 10
Dokumentacio: érthetd, teljes, rendezett 10
Bemutaté: érthetd, idében, mindenki beszél, j6 valaszok a kérdésekre 10
Csapatmunka: hataridék, GitHub-el6zmények (ki mit toltott fel) 5
Csapatpontszam 60

A csapatjegy mellé mindenki egyéni jegyet is kap: a sajat szerepében végzett munkaja, a tarsértékelés
és a bemutaton mutatott tudasa alapjan.

Ha van id6tok, mar most elkezdhetitek

» Gylijtsetek kérdéseket a megrendelének az interjura (legaldbb 10). Mire van sziikségetek a
tervezéshez?

« Nézzetek utana egy webaruhazban (pl. az Arukeresén), mennyibe keriil egy irodai router, egy 8 vagy
16 portos kapcsold, egy halézati nyomtatd és egy NAS (haldzati fajltarold).
« Rajzoljatok le papiron, hogyan képzelitek el a hal6zatot.



