Utemez6 - a program dokumentacidja

Program: utemezo.py - Nyelv: Python 3 - Verzio: 0.5 (félkész) Készitette: egy kolléga, aki atkerult egy
masik projektre. A munkat ti folytatjatok.

Ez a dokumentacid olyan, amilyet egy valddi cégnél kapnatok, ha egy félkész programot kell befejezni.
Elébb olvassatok el, csak utana nydljatok a kodhoz!

1. Mire val6 a program?

Egy projekt Gtemezését szamolja ki és rajzolja le. A feladatokat egy listaban adjuk meg: mi a neve, ki a
felels, hany hétig tart, és melyik masik feladat utan kezdédhet. A program:

1. kiszamolja, melyik héten kezdddik és melyik héten ér véget minden feladat;
2. kirajzolja a Gantt-diagramot a képernydre;

3. megmondja, mi a sziik keresztmetszet (amire a legtdbb feladat var);

4. figyelmeztet, ha valaki tulterhelt (egy héten tul sok feladata van);

5. a sajat teenddket besorolja a siirgds-fontos matrixba.

A mintaadat az éran latott projekt: Hal6zat egy kis irodanak.

2. Futtatas

Hol? Hogyan?

IDLE (a Pythonnal egydtt teleplll) | Start — IDLE — File — Open — utemezo.py — F5

VS Code nyisd meg a fajlt — jobb felll a > (Run) gomb
Parancssor python utemezo.py (abban a mappéban, ahol a fajl van)
Ha nincs Python a gépen nyisd meg az online-python.com oldalt, masold be a teljes kédot, Run

Ha a Gantt-diagramban furcsa jelek jelennek meg a [} helyett, ird at a program elején: BLOKK = "##".



3. Mit kellene kiirnia? (a kész program kimenete)

=== GANTT-DIAGRAM ===

Feladat Felelds 12345678
Felmérés Anna | B
Tervezés Bence

T - . e
Arajéanlat Csilla s o o |o
Megvalésitds  Dani - 'R
Dokumentacié  Anna o o o o o e
Bemutaté Bence 5 9 0 0 0 o c o mérfoldkd
A projekt hossza: 8 hét

o mérfoldko

=== SZUK KERESZTMETSZET ===
Tervezés (Bence): 2 feladat var ra

=== TULTERHELTSEG ===
Senki sem tulterhelt.

=== SURGOS-FONTOS MATRIX ===

1. MOST CSINALD: matekdolgozat holnap

2. TERVEZD BE: projekt: igénylista, edzés

3. ADD AT / GYORSAN: egy barat kér egy szivességet
4. HAGYD EL: céltalan gorgetés

A félkész program ezt még nem tudja. Hogy mi hianyzik, a 7. pontban van.

4. A program felépitése
A fajl négy részbdl all, fentrdl lefelé:

Rész Mi van benne?

Beallitasok BLOKK, URES (a Gantt-diagram jelei), LIMIT (hany feladata lehet egy embernek egy héten)

Adatok a feladatok lista (a projekt) és a teendok lista (@ matrixhoz)
Fliggvények | a program ,gépei”: mindegyik egy dolgot csinal (lasd az 5. pontot)

Féprogram a fajl alja: sorban meghivja a fiiggvényeket, és kiirja az eredményt

Egy feladat adatai

Minden feladat egy szétar (dictionary): kulcs—érték parok kapcsos zaréjelben.

{"id": 4, "nev": "Megvalésitas", '"felelos": "Dani", "idotartam": 2, "fugg":
"merfoldko": True}
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Kulcs

id

nev
felelos

idotartam

fugg

merfoldko

kezdes,
vege

Tipus

egész
szam

szdveg
szdveg

egész
szam

lista

True/
False

egész
szam

Jelentése

a feladat sorszama

a feladat neve
ki csindlja

hany hétig tart

melyik feladatok utan kezdédhet (sorszamok). Ures lista:

[1 = rogton kezd6dhet

a feladat vége mérfoldké-e

ezeket a program szamolja ki, nem kell beirni

Példa

"Megvaldsitas
IlDanill

2

[2]

True

4,5

Egy érték elérése: f["nev"] — "Megvaldsitas". Fontos szabaly: egy feladat csak olyan feladattol
fligghet, amely el6tte van a listaban.

5. A fliggvények
Fliggvény Mit kap? Mit ad vissza vagy csinal?
keres(feladatok, sorszam) a listat és egy az adott sorszamu feladatot
sorszamot

kezdesek_kiszamitasa(feladatok) | a listat

és a vege értéket

feladatok_kiirasa(feladatok) a listat Kiirja a tablazatot

projekt_hossza(feladatok) a listat

gantt_rajzolas(feladatok) a listat

szuk_keresztmetszet(feladatok) a listat

a projekt hossza hétben

masik var, és hogy hany

kirajzolja a Gantt-diagramot

Allapot

kész

minden feladatba beirja a kezdes kész

kész
TODO 1

TODO
2,3

azt a feladatot, amelyre a legtébb TODO 4

TODO 5

matrix(teendok) a teend6k kiirja a négy negyedet
listajat
tulterheltseg(feladatok) a listat figyelmeztet, ha valakinek LIMIT- TODO 6

nél tobb feladata van egy héten

6. Hogyan szamolja ki a kezdést? (kezdesek_kiszamitasa)

Y24

A szabaly: egy feladat a fligg6ségei koziil a legkésGbb véget érd utan egy héttel kezdédik. Ha nincs
fligg6sége, az 1. héten kezdddik. A vége: kezdes + idotartam - 1.



Példa, lépésenként:

Feladat Fligg ettol A fligg6ségek vége Kezdés Vége

1 Felmérés - - 1 1+1-1=1
2 Tervezés 1 1 1+1=2 2+2-1=3
3 Arajanlat 2 3 4 4

4 Megvalositas 2 3 4 5

5 Dokumentacié 4 5 6 7

6 Bemutato 3,5 4 és 7 — a nagyobb: 7 8 8

A 3. és a 4. feladat ugyanazon a héten kezdédik: parhuzamos feladatok.
lassabbat (a dokumentaciot).

7. Ismert hianyossagok (TODO-lista)

A kédban mindegyiknél egy # TODO megjegyzés van.

A 6.-nak meg kell varnia a

# | Hol? Mi a gond most? Mit kell csinalnia? Nehézség

1 | projekt_hossza mindig O-t ad, ezért Gres | a legnagyobb vege érték konny
a Gantt

2 | gantt_rajzolas egyik héten sincs i} Il ha a hét a kezdés és a vége konnyd

koz6tt van

3 | gantt_rajzolas nem latszanak a ¢ mérfoldké a sor végére, ha kozepes
mérfoldkovek merfoldko igaz

4 | szuk_keresztmetszet | mindig az 1-es feladatot a legtdbbet ,vart” feladat kdzepes
mondja

5| matrix a 2. és a 3. negyed Ures minden teendé a sajat negyedébe kozepes

6 | tulterheltseg nincs megirva hetenként, emberenként szdmolds | nehéz

Ha egy TODO-t kijavitottatok: irjatok at a tablazatban az allapotat ,kész”-re, és a fajl elején a
verziészamot (0.5 — 0.6 ...). Egy valddi projektben is a koddal egytt frisstil a dokumentacid.




8. Python-szoétar (ha valami ismeretlen)

Amit latsz

Mit jelent?

def nev(...):

flggvény: egy elnevezett, Ujrahasznalhaté programrész

return Xx

a figgvény visszaadja az eredményt

for f in feladatok:

ciklus: a lista minden elemével megcsinalja, ami alatta (behizva) van

range(1, 9)

a szamok 1-tél 8-ig (a 9 mar nem!)

if . /elif .. &/
else:

feltétel: ha ... / ktildnben, ha ... / kilénben

a<=x<=b

X a és b kozott van (a hatarokat is beleértve)

and, or, not és, vagy, nem

[] lista; .append(x) = hozzafliz a végéhez

{} szétar; d [kulcs] = az érték; d.get(kulcs, @) = az érték, vagy 0, ha nincs
ilyen kulcs

f"{x:<15}" szOveg, amelybe beirjuk x-et, 15 karakter szélesen, balra igazitva

# .. megjegyzés: a gép nem olvassa, az embernek szol




