F8 — A félkész litemezd: folytassatok a kolléga
munkajat!

Csapat: Nevek:

A helyzet: a cégetek egyik programozdja félbehagyott egy projekttervezé programot (utemezo. py), és
atkerUlt egy masik projektre. Ti kapjatok meg a kodot és a dokumentacidjat (F8 — dokumentacio). A
feladat: megérteni, kiprobalni és befejezni.

Szerepek (minden szint utan cseréljetek!):

Szerep Feladata
Olvaso a dokumentaciébal kikeresi, ami kell; 6 mondja meg, mit kell csinalni
Programozoé | 6 Ul a billenty(izetnél, és irja a kodot

Tesztel6 futtatja a programot, 6sszeveti a kimenetet a dokumentacié 3. pontjaval, és 6 tolti ki ezt a
lapot

Haladjatok sorban. Nem baj, ha nem juttok a végére.

A szint - Megértés, kod nélkiil (kb. 10 perc)

« 0O 1. Futtassatok le a programot (dokumentacié, 2. pont). Elindult?
o [ 2. Hasonlitsatok 6ssze a kimenetet a dokumentéacid 3. pontjaval. Soroljatok fel 3 dolgot, ami most
rossz:

3.

» 0O 3. Keressétek meg a kddban az adatokat. Mi a Bemutato feladat fugg értéke? Mit jelent ez?

« O 4. A dokumentacié 6. pontja alapjan: miért a 4. héten kezdédik az Arajanlat, és nem a 2.-on?

O 5. Melyik két feladat parhuzamos?
e 0O 6. Hany TODO van a kédban? (Ctrl + F — TODO)

B szint - Adatok modositasa (kb. 10 perc)

Mindig elébb tippeljetek, csak utana futtassatok!

o 0O 7. ATervezés ne 2, hanem 3 hétig tartson. Tipp: melyik feladatok kezdése valtozik meg?
Futtassatok le: igazatok volt? (A ,,Feladatok” tablazatban nézzétek,

mert a Gantt még Ures.)
O 8. Allitsatok vissza 2-re. Adjatok hozza egy Uj feladatot a lista végére:



{"id": 7, "nev": "Tesztelés", "felelos": "Csilla", "idotartam": 1, "fugg": [4],
"merfoldko": False},

Melyik héten kezdédik? Miért?
e 0O 9. Most a Bemutato csak a tesztelés utan kezdédhessen. Mit kell atirni, és hova kerul a Tesztelés
sora a listdban? (Nézzétek meg a dokumentacio 4. pontjanak ,,fontos szabalyat”!)

C szint - Az elsé javitasok: TODO 1-2 (kb. 10 perc)

» 0 10. TODO 1: irjatok meg a projekt_hossza flggvényt. Tipp: hasonlit a kezdesek_kiszamitasa
»legkésébbi vége” részére. Futtatas utan: ,A projekt hossza: ___ hét” (8 kell, ha visszaallitottatok az
adatokat).

o 0 11. TODO 2: a Gantt-diagram feltétele. Tipp: dokumentacid, 8. pont, a <= x <= b. Ugyanugy néz
ki a Gantt, mint a 3. pontban (a & nélkdl)?

« O 12. irjatok at a dokumentacié 7. pontjaban a TODO 1-2 allapotat ,,kész”-re, a verziét 0.6-ra.

D szint - TODO 3-5 (kb. 15 perc)

e 1 13. TODO 3: a mérfoldkovek jele (¢ mérfoldkd) a sor végén.

« 0 14. TODO 5: a slrg6és-fontos matrix 2. és 3. negyede. Tipp: az 1. negyed i f-je mar kész, mdsoljatok
és alakitsatok at! Hova kertlt az ,,edzés”?

o 0 15. TODO 4: a sz(k keresztmetszet. Mit ir ki most a program? Egyezik
azzal, amit az 6ran mondtunk?

E szint - TODO 6: tulterheltség (nehéz)

« [0 16. irjatok meg a tulterheltseg fliggvényt a kddban leirt Iépések alapjan.

+ 0O 17. Teszteljétek! irjatok at az Arajanlat felelését Danira, a LIMIT-et pedig 1-re. Mit ir ki a program?

F szint - A sajat projektetek

+ O 18. irjatok be a feladatok listiba a sajat probaprojektetek munkacsomagjait (F7, A rész), és
futtassatok le. Ugyanaz jott ki, mint a tablazatkezelés Gantt-diagramotokon? Ha nem, melyik a j6?

Kérdések a végére (csapatban)

1. Mennyit segitett a dokumentacié? Mi hianyzott beléle?

2. Miért jobb, ha a TODO-kat a kodba és a dokumentécioba is beirjuk?




3. Mi volt nehezebb: megérteni egy mas altal irt kédot, vagy megirni az Uj részt?




